LIVELLI DI APPRENDIMENTO

TECNOLOGIA
CLASSE I
	
	Alto 10-9
	Medio 8-7
	Basso 6-5
	Scarso 4

	VEDERE E OSSEVARE
	- Legge e ricava precise informazioni da oggetti e immagini di ambienti familiari.

- Ha acquisito precisamente le 

regole di base per rappresentare correttamente semplici oggetti.
- Effettua precisamente

semplici esperienze analizzando le proprietà di materiali comuni e di uso quotidiano.
- È ben avviato all’uso di semplici funzioni di un programma di video scrittura.
	- Legge e ricava informazioni da oggetti e immagini di ambienti familiari.

- Ha acquisito le 

regole di base per rappresentare semplici oggetti.
- Effettua 
semplici esperienze analizzando le proprietà di materiali comuni e di uso quotidiano.
- È avviato all’uso di semplici funzioni di un programma di video scrittura.
	- Legge e ricava semplici informazioni da oggetti e immagini di ambienti familiari.

- Ha acquisito superficialmente le 

regole di base per rappresentare semplici oggetti.
- Effettua semplici esperienze analizzando le proprietà di materiali comuni e di uso quotidiano con l’aiuto dell’insegnante.
- Si sta avviando all’uso di semplici funzioni di un programma di video scrittura.
	- Non sa leggere nè  ricavare informazioni da oggetti e immagini di ambienti familiari.

- Non ha acquisito le  regole di base per rappresentare semplici oggetti.
- Non sa effettuare esperienze analizzando le proprietà di materiali comuni e di uso quotidiano.
- Non è avviato all’uso di semplici funzioni di un programma di video scrittura.

	PREVEDERE E IMMAGINARE
	- Osserva con attenzione oggetti e strumenti e verifica precisamente  il giusto funzionamento.  

- Utilizza precisamente materiali, oggetti e strumenti prevedendo le conseguenze di decisioni e di comportamenti non corretti individuali e di gruppo.  

- Effettua semplici ma precise stime su pesi e misure di oggetti di uso quotidiano in casa e a scuola.

- Conoscere precisamente ambienti su Internet e usa competenza nell’ immaginare di viaggiare ipotizzando percorsi.
	- Osserva oggetti e strumenti e verifica  il giusto funzionamento.  

- Utilizza materiali, oggetti e strumenti prevedendo le conseguenze di comportamenti non corretti individuali e di gruppo.  

- Effettua semplici stime su pesi e misure di oggetti di uso quotidiano in casa e a scuola.

- Conoscere ambienti su Internet e immagina di viaggiare ipotizzando percorsi.
	- Osserva superficialmente oggetti e il giusto funzionamento.  

- Utilizza superficialmente materiali, oggetti e strumenti prevedendo le conseguenze di decisioni e di comportamenti non corretti individuali e di gruppo solo con l’aiuto dell’insegnante.  

- Effettua superficialmente stime su pesi e misure di oggetti di uso quotidiano in casa e a scuola.

- Conoscere superficialmente ambienti su Internet anche per ipotizzare percorsi.
	- Osserva oggetti e strumenti ma non sa verificare il giusto funzionamento.  

- Non riesce a utilizza materiali, oggetti e strumenti né riesce a prevedere le conseguenze di decisioni e di comportamenti non corretti individuali e di gruppo.  

- Non riesce a effettuare stime su pesi e misure di oggetti di uso quotidiano in casa e a scuola.

- Non conoscere ambienti su Internet per ipotizzare viaggi o percorsi.

	INTERVENIRE E TRASFORMARE
	- Smonta con capacità semplici oggetti per analizzarne i meccanismi di funzionamento.

- Osserva e legge con competenza etichette di alimenti analizzandone precisamente le composizioni.

- Decora e ripara materiale scolastico con competenza.

- Descrive e rappresenta semplici sequenze di interventi effettuati su oggetti con precisione.

- Ha acquisito precise abilità nell’uso del computer.


	- Smonta semplici oggetti per analizzarne i meccanismi di funzionamento.

- Osserva e legge etichette di alimenti analizzandone le composizioni.

- Decora e ripara materiale scolastico.

- Descrive e rappresenta semplici sequenze di interventi effettuati su oggetti.

- Ha acquisito abilità nell’uso del computer.


	- Smonta con imprecisione semplici oggetti non riuscendo sempre ad analizzarne i meccanismi di funzionamento.

- Osserva e legge con superficialità

etichette di alimenti e proprie

composizioni.

- Decora e ripara materiale scolastico con superficialità.

- Descrive e rappresenta con superficialità semplici sequenze di interventi effettuati su oggetti.

- Ha acquisito superficiali abilità nell’uso del computer.


	- Non sa smontare semplici oggetti né sa analizzarne i meccanismi di funzionamento.

- Non sa osservare nè leggere etichette di alimenti e composizioni.

- Non sa decorare nè riparare materiale scolastico.

- Non sa descrivere nè rappresentare semplici sequenze di interventi da effettuare su oggetti.

- Non ha acquisito abilità nell’uso del computer.




CLASSE II

	
	Alto 10-9
	Medio 8-7
	Basso 6-5
	Scarso 4

	VEDERE E OSSEVARE
	- Esegue con competenza semplici misurazioni di oggetti e materiali.

- Esegue con precisione prove ed esperienze con materiale di semplice uso.

-Legge, osserva e ricava informazioni da immagini, foto, riproduzioni di oggetti con competenza.
- Rappresenta con precisione oggetti con disegno tecnico.
- Conosce con precisione le funzioni di base dell’informatica.
	- Esegue semplici misurazioni di oggetti e materiali.

- Esegue prove ed esperienze con materiale di semplice uso.

-Legge, osserva e ricava informazioni da immagini, foto, riproduzioni di oggetti.
- Rappresenta oggetti con disegno tecnico.
- Conosce le funzioni di base dell’informatica.
	- Esegue con superficialità semplici misurazioni di oggetti e materiali.

- Esegue con approssimazione prove ed esperienze con materiale di semplice uso.

-Legge, osserva e ricava informazioni da immagini, foto, riproduzioni di oggetti con superficialità.
- Rappresenta con imprecisione oggetti con disegno tecnico.
- Conosce con superficialità le funzioni di base dell’informatica.
	- Non sa eseguire semplici misurazioni di oggetti e materiali.

- Non sa eseguire prove ed esperienze con materiale di semplice uso.

- Non sa leggere, osservare nè ricavare informazioni da immagini, foto, riproduzioni di oggetti.
- Non sa rappresentare con precisione oggetti con disegno tecnico.
- Non conosce le funzioni di base dell’informatica.

	PREVEDERE E IMMAGINARE
	- Osserva oggetti e strumenti e verifica con precisione il giusto funzionamento funzionalmente a operatività ed esperimenti.
- Osserva il funzionamento difettoso di oggetti e prevede con precisione soluzioni al difetto.

- Utilizza con competenza materiali, oggetti e strumenti prevedendo le conseguenze di decisioni e di comportamenti non corretti individuali e di gruppo.  
- Crea con precisione semplici percorsi di viaggi traendo informazioni da Internet.


	- Osserva oggetti e strumenti e verifica il giusto funzionamento funzionalmente a operatività ed esperimenti.
- Osserva il funzionamento difettoso di oggetti e prevede soluzioni al difetto.

- Utilizza materiali, oggetti e strumenti prevedendo le conseguenze di decisioni e di comportamenti non corretti individuali e di gruppo.  
- Crea semplici percorsi di viaggi traendo informazioni da Internet.


	- Osserva oggetti e strumenti e verifica con approssimazione il giusto funzionamento funzionalmente a operatività ed esperimenti.
- Osserva il funzionamento difettoso di oggetti e prevede con approssimazione soluzioni al difetto.

- Utilizza con superficialità materiali, oggetti e strumenti prevedendo le conseguenze di decisioni e di comportamenti non corretti individuali e di gruppo.  
- Crea con imprecisione semplici percorsi di viaggi traendo informazioni da Internet.


	- Non sa osservare oggetti e strumenti né verificare il giusto funzionamento funzionalmente a operatività ed esperimenti.
- Non sa osservare il funzionamento difettoso di oggetti nè prevedere soluzioni al difetto.

- Non sa utilizzare materiali, oggetti e strumenti né prevedere le conseguenze di decisioni e di comportamenti non corretti individuali e di gruppo.  
- Non sa creare semplici percorsi di viaggi traendo informazioni da Internet.



	INTERVENIRE E TRASFORMARE
	- Analizza con precisione oggetti scomponendoli e ricomponendoli per comprendere i meccanismi e le parti che li compongono.

- Ricava con competenza informazioni utili su caratteristiche di beni  o oggetti leggendo etichette e volantini.
- Conosce e utilizza con precisione il computer per semplici attività didattiche.

- Utilizza con precisione il computer  e Internet come ambiente di gioco e di scoperta.


	- Analizza oggetti scomponendoli e ricomponendoli per comprendere i meccanismi e le parti che li compongono.

- Ricava informazioni utili su caratteristiche di beni  o oggetti leggendo etichette e volantini.
- Conosce e utilizza il computer per semplici attività didattiche.

- Utilizza il computer  e Internet come ambiente di gioco e di scoperta.


	- Analizza con imprecisione oggetti scomponendoli e ricomponendoli per comprendere i meccanismi e le parti che li compongono.

- Ricava con approssimazione informazioni utili su caratteristiche di beni  o oggetti leggendo etichette e volantini.
- Conosce e utilizza con approssimazione il computer per semplici attività didattiche.

- Utilizza con approssimazione il computer  e Internet come ambiente di gioco e di scoperta.


	- Non sa analizzare oggetti scomponendoli e ricomponendoli per comprendere i meccanismi e le parti che li compongono.

- Non sa ricavare informazioni utili su caratteristiche di beni  o oggetti leggendo etichette e volantini.
- Non conosce né sa  utilizzare il computer per semplici attività didattiche.

- Non sa utilizzare il computer  e Internet come ambiente di gioco e di scoperta.




CLASSE III

	
	Alto 10-9
	Medio 8-7
	Basso 6-5
	Scarso 4

	VEDERE E OSSEVARE
	- Riconosce precisamente oggetti e materiali diversi e li rappresenta anche col disegno tecnico.

- Conosce e sperimenta con competenza la durezza di oggetti e  materiali.

- Conosce e sperimenta con competenza la fragilità di oggetti e  materiali.

- Conosce e sperimenta con compertenza la permeabilità e l’elasticità di oggetti e  materiali.

- Riconosce con precisione le funzioni di semplici applicazioni informatiche
	- Riconosce oggetti e materiali diversi e li rappresenta anche col disegno tecnico.

- Conosce e sperimenta la durezza di oggetti e  materiali.

- Conosce e sperimenta la fragilità di oggetti e  materiali.

- Conosce e sperimenta la permeabilità e l’elasticità di oggetti e  materiali.

- Riconosce le funzioni di semplici applicazioni informatiche
	- Riconosce imprecisamente oggetti e materiali diversi e li rappresenta anche col disegno tecnico.

- Conosce e sperimenta con approssimazione la durezza di oggetti e  materiali.

- Conosce e sperimenta con approssimazione la fragilità di oggetti e  materiali.

- Conosce e sperimenta con approssimazione la permeabilità e l’elasticità di oggetti e  materiali.

- Riconosce con imprecisione le funzioni di semplici applicazioni informatiche
	- Non riconosce oggetti e materiali diversi e non sa  rappresentarli col disegno tecnico.

- Non sa riconoscere la durezza di oggetti e  materiali.

- Non sa riconoscere la fragilità di oggetti e  materiali.

- Non sa riconoscere la permeabilità e l’elasticità di oggetti e  materiali.

- Non sa riconoscere le funzioni di semplici applicazioni informatiche

	PREVEDERE E IMMAGINARE
	- Sa pesare e misurare oggetti effettuando confronti con precisione.

- Utilizza con competenza le tecnologie multimediali prevedendo le conseguenze di decisioni e di comportamenti non corretti individuali e di gruppo.  

- Osserva, modifica e crea con precisione oggetti e strumenti migliorandone l’uso e la funzionalità.  

- Sa ideare viaggi o visite in ambienti di particolare interesse reperendo notizie da Internet con precisione.
	- Sa pesare e misurare effettuando confronti.

- Utilizza le tecnologie multimediali prevedendo le conseguenze di decisioni e di comportamenti non corretti individuali e di gruppo.  

- Osserva e modifica oggetti e strumenti migliorandone l’uso e la funzionalità.  

- Sa ideare viaggi o visite in ambienti di particolare interesse reperendo notizie da Internet.
	- Sa pesare e misurare con approssimazione oggetti effettuando confronti con precisione.

- Utilizza con approssimazione le tecnologie multimediali prevedendo le conseguenze di decisioni e di comportamenti non corretti individuali e di gruppo.  

- Osserva  con imprecisione oggetti e strumenti migliorandone l’uso e la funzionalità.  

- Sa ideare viaggi o visite in ambienti di particolare interesse reperendo notizie da Internet con approssimazione.
	- Non sa pesare nè misurare oggetti effettuando confronti con precisione.

- Non sa utilizzare le tecnologie multimediali.  

- Non sa ideare viaggi o visite in ambienti di particolare interesse reperendo notizie da Internet.

	INTERVENIRE E TRASFORMARE
	- Usa funzionalmente e con competenza in modo interdisciplinare il PC e la strumentazione connessa.

- Usa con competenza le procedure e gli strumenti grafici di un programma di video scrittura.

- Usa  con competenza PAINT.

- Usa  con competenza WORDART.
	- Usa funzionalmente il PC e la strumentazione connessa.

- Usare le procedure e gli strumenti grafici di un programma di video scrittura.

- Usa PAINT.

- Usa WORDART.
	- Usa in modo superficiale il PC e la strumentazione connessa.

- Usa in modo superficiale le procedure e gli strumenti grafici di un programma di video scrittura.

- Usa  con approssimazione PAINT.

- Usa  con approssimazione WORDART.
	- Non sa usare il PC e la strumentazione connessa.

- Non sa usare le procedure e gli strumenti grafici di un programma di video scrittura.

- Non sa usare PAINT.

- Non sa usare WORDART.


CLASSE IV

	
	Alto 10-9
	Medio 8-7
	Basso 6-5
	Scarso 4

	VEDERE E OSSEVARE
	- Distingue e descrive precisamente con parole, disegni e schemi elementi del mondo artificiale collocandoli nel contesto d’uso.

- Individua con precisione le funzioni di un artefatto e di una semplice macchina distinguendone la funzione del funzionamento.

- Esamina con competenza le trasformazioni dei dispositivi e le inquadra nelle tappe evolutive della storia dell’uomo.

- Esamina con competenza oggetti e processi rispetto all’impatto con l’ambiente.

- Riconosce con competenza le caratteristiche di dispositivi informatici e multimediali.
	- Distingue e descrive con parole, disegni e schemi elementi del mondo artificiale collocandoli nel contesto d’uso.

- Individua le funzioni di un artefatto e di una semplice macchina distinguendone la funzione del funzionamento.

- Esamina le trasformazioni dei dispositivi e le inquadrar nelle tappe evolutive della storia dell’uomo.

- Esamina oggetti e processi rispetto all’impatto con l’ambiente.

- Riconosce le caratteristiche di dispositivi informatici e multimediali.
	- Distingue e descrive superficialmente con parole e disegni elementi del mondo artificiale.

- Individua con superficialità le funzioni di un artefatto e di una semplice macchina.

- Esamina con approssimazione le trasformazioni dei dispositivi.

- Esamina con approssimazione oggetti e processi rispetto all’impatto con l’ambiente.

- Riconosce con approssimazione le caratteristiche di dispositivi informatici e multimediali.
	- Non sa distinguere nè descrivere con parole, disegni e schemi elementi del mondo artificiale.

- Non sa individuare le funzioni di un artefatto e di una semplice macchina distinguendone la funzione del funzionamento.

- Non sa esaminare le trasformazioni dei dispositivi nè le inquadra nelle tappe evolutive della storia dell’uomo.

- Non sa esaminare oggetti e processi rispetto all’impatto con l’ambiente.

- Non riconosce le caratteristiche di dispositivi informatici e multimediali.

	PREVEDERE E IMMAGINARE
	- Usa oggetti, strumenti e materiali precisamente e coerentemente con le proprie funzioni e nel rispetto dei principi di sicurezza.

- Conosce e utilizza con precisione gli strumenti di comunicazione e i nuovi media, anche in rapporti a comportamenti adeguati individuali e collettivi.

- Prevede con precisione lo svolgimento e il risultato di semplici processi o risultati in contesti conosciuti.

- Reperisce con perizia informazioni e notizie per programmare viaggi, visite a luoghi e ambienti attraverso l’uso di Internet.
	- Usa oggetti, strumenti e materiali coerentemente con le proprie funzioni e nel rispetto dei principi di sicurezza.

- Conosce e utilizza a livello generale gli strumenti di comunicazione e i nuovi media, anche in rapporti a comportamenti adeguati individuali e collettivi.

- Prevede lo svolgimento e il risultato di semplici processi o risultati in contesti conosciuti.

- Reperisce informazioni e notizie per programmare viaggi, visite a luoghi e ambienti attraverso l’uso di Internet.
	- Usa oggetti, strumenti e materiali nel rispetto dei principi di sicurezza.

- Utilizza gli strumenti di comunicazione e i nuovi media con l’aiuto dell’insegnante. 

- Prevede con approssimazione lo svolgimento e il risultato di semplici processi o risultati in contesti conosciuti.

- Reperisce con l’aiuto dell’insegnante informazioni e notizie per programmare viaggi, visite a luoghi e ambienti attraverso l’uso di Internet.
	- Non sa usare oggetti, strumenti e materiali nel rispetto dei principi di sicurezza.

- Non conosce nè utilizza gli strumenti di comunicazione e i nuovi media.

- Non sa prevedere lo svolgimento e il risultato di semplici processi o risultati in contesti conosciuti.

- Non sa reperire informazioni e notizie per programmare viaggi, visite a luoghi e ambienti attraverso l’uso di Internet.

	INTERVENIRE E TRASFORMARE
	- Conosce con precisione il linguaggio del computer e le sue principali periferiche.

- Partecipa attivamente alla redazione del giornalino scolastico.

- Conosce con precisione Word e Internet per produrre testi argomentativi corredati di immagini ed eventuali ricerche.

- Costruisce con precisione  ipertesti con Power Point.

- Utilizza con precisione  il computer per realizzare tabelle e grafici relativi agli argomenti trattati, a livello interdisciplinare.

- Cerca con perizia in Internet immagini e testi dell’impatto sull’ambiente, descrivendo con precisione le sequenze operative.


	- Conosce il linguaggio del computer e le sue principali periferiche.

- Partecipa alla redazione del giornalino scolastico.

- Conosce Word e Internet per produrre testi argomentativi corredati di immagini ed eventuali ricerche.

- Costruisce semplici ipertesti con Power Point.

- Utilizza il computer per realizzare semplici tabelle e grafici relativi agli argomenti trattati.

- Cerca in Internet immagini e testi dell’impatto sull’ambiente, descrivendo le sequenze operative.


	- Conosce con approssimazione il linguaggio del computer e le sue principali periferiche.

- Partecipa saltuariamente alla redazione del giornalino scolastico.

- Conosce con approssimazione Word e Internet per produrre testi argomentativi corredati di immagini ed eventuali ricerche.

- Costruisce con l’aiuto dell’insegnante ipertesti con Power Point.

- Utilizza con l’aiuto dell’insegnante il computer per realizzare tabelle e grafici relativi agli argomenti trattati.

- Cerca con l’aiuto dell’insegnante in Internet immagini e testi dell’impatto sull’ambiente, descrivendo con precisione le sequenze operative.


	- Non conosce il linguaggio del computer e le sue principali periferiche.

- Non partecipa alla redazione del giornalino scolastico.

- Non conosce Word e Internet per produrre testi argomentativi corredati di immagini ed eventuali ricerche.

- Non sa costruire ipertesti con Power Point.

- Non sa utilizzare il computer per realizzare tabelle e grafici relativi agli argomenti trattati.

- Non sa cercare in Internet immagini e testi dell’impatto sull’ambiente nè descrivere le sequenze operative.




CLASSE V

	
	Alto 10-9
	Medio 8-7
	Basso 6-5
	Scarso 4

	VEDERE E OSSEVARE
	- Esegue con precisione

osservazioni, misurazioni e fotografie degli elementi e dei fenomeni artificiali.

- Osserva e descrive con precisione fenomeni relativi a consumo e produzione di energia con relativo impatto ambientale: la luce.

- Osserva e descrive con precisione fenomeni relativi a consumo e produzione di energia con relativo impatto ambientale: l’elettricità e il magnetismo.

- Osserva e descrive con precisione fenomeni relativi a consumo e produzione di energia con relativo impatto ambientale: il calore e la temperatura.


	- Esegue osservazioni, misurazioni e fotografie degli elementi e dei fenomeni artificiali.

- Osserva e descrive fenomeni relativi a consumo e produzione di energia con relativo impatto ambientale: la luce.

- Osserva e descrive fenomeni relativi a consumo e produzione di energia con relativo impatto ambientale: l’elettricità e il magnetismo.

- Osserva e descrive fenomeni relativi a consumo e produzione di energia con relativo impatto ambientale: il calore e la temperatura.


	- Esegue superficialmente osservazioni, misurazioni e fotografie degli elementi e dei fenomeni artificiali.

- Osserva e descrive superficialmente fenomeni relativi a consumo e produzione di energia con relativo impatto ambientale: la luce.

- Osserva e descrive superficialmente fenomeni relativi a consumo e produzione di energia con relativo impatto ambientale: l’elettricità e il magnetismo.

- Osserva e descrive superficialmente fenomeni relativi a consumo e produzione di energia con relativo impatto ambientale: il calore e la temperatura.


	- Non sa eseguire osservazioni, misurazioni e fotografie degli elementi e dei fenomeni artificiali.

- Non sa descrivere fenomeni relativi a consumo e produzione di energia con relativo impatto ambientale: la luce.

- Non sa descrivere fenomeni relativi a consumo e produzione di energia con relativo impatto ambientale: l’elettricità e il magnetismo.

- Non sa descrivere fenomeni relativi a consumo e produzione di energia con relativo impatto ambientale: il calore e la temperatura.



	PREVEDERE E IMMAGINARE
	- Esegue con precisione sequenze di smontaggio e rimontaggio di oggetti d’uso comune prevedendone usi diversi.

- Organizza con competenza virtualmente viaggi e visite ad ambienti e luoghi con l’uso di informazioni ricercate in Internet.
	- Esegue sequenze di smontaggio e rimontaggio di oggetti d’uso comune prevedendone usi diversi.

- Organizza virtualmente viaggi e visite ad ambienti e luoghi con l’uso di informazioni ricercate in Internet.
	- Esegue con approssimazione sequenze di smontaggio e rimontaggio di oggetti d’uso comune.

- Organizza con approssimazione virtualmente viaggi e visite ad ambienti e luoghi con l’uso di informazioni ricercate in Internet.
	- Non sa eseguire sequenze di smontaggio e rimontaggio di oggetti d’uso comune prevedendone usi diversi.

- Non sa organizzare virtualmente viaggi e visite ad ambienti e luoghi con l’uso di informazioni ricercate in Internet.

	INTERVENIRE E TRASFORMARE
	- Esegue con precisione

esercitazioni con il foglio di lavoro Word: crea documenti, inserendo immagini ed utilizzando elenchi, tabelle, grafici.

- Partecipa attivamente alla redazione del giornalino scolastico.
- Utilizza con competenza la LIM

- Utilizza con competenza il programma Paint. Dal disegno alle composizioni grafiche.

- Utilizza con competenza il programma Power Point

- Crea con competenza collegamenti ipertestuali

- Utilizza con competenza il programma Excel.

- Utilizzare con precisione PC e LIM per programmi specifici e giochi didattici.
	- Esegue esercitazioni con il foglio di lavoro Word: documenti, inserimento di immagini, elenchi, tabelle, grafici.

- Partecipa alla redazione del giornalino scolastico.
- Utilizza la LIM

- Utilizza il programma Paint. 

- Utilizza il programma Power Point

- Effettua  collegamenti ipertestuali

- Utilizza il programma Excel.

- Utilizza PC e LIM per programmi e giochi didattici.
	- Esegue con l’aiuto dell’insegnante semplici esercitazioni con il foglio di lavoro Word.

- Partecipa saltuariamente alla redazione del giornalino scolastico.
- Utilizza la LIM con l’aiuto dell’insegnante.
- Utilizza il programma Paint con l’aiuto dell’insegnante. 

- Utilizza il programma Power Point con l’aiuto dell’insegnante.
- Effettua  collegamenti ipertestuali con l’aiuto dell’insegnante.
- Utilizza il programma Excel con l’aiuto dell’insegnante.

- Utilizza PC e LIM per programmi e giochi didattici con l’aiuto dell’insegnante.
	- Non sa eseguire esercitazioni con il foglio di lavoro Word.

- Non partecipa alla redazione del giornalino scolastico.
- Non sa utilizzare la LIM

- Non sa utilizzare il programma Paint. 

- Non sa utilizzare il programma Power Point

- Non sa effettuare  collegamenti ipertestuali

- Non sa utilizzare il programma Excel.

- Non sa utilizzare PC e LIM per programmi e giochi didattici.


